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Умови співпраці та Production Pipeline

ПРО МЕНЕ

Я працюю як Director / CGI Artist у сфері cinematic CGI, motion design, Unreal Engine,

anamorphic visuals та комерційного продакшену.

Спеціалізуюсь на створенні атмосферних візуальних рішень, cinematic storytelling та CGI

production для реклами, digital-проєктів, LED-медіафасадів, музичних відео та

експериментальних візуальних форматів.

Документ нижче описує workflow, етапи роботи та умови співпраці.

ОСНОВНІ НАПРЯМКИ РОБОТИ

CGI commercials

3D anamorphic content

Unreal Engine cinematics

Motion design

Cinematic presentations

Product CGI visualization

Music videos

AI-assisted visuals

Short-form cinematic content



LED media facade production

PRODUCTION PIPELINE

1. Concept Development

обговорення задачі

сценарій / ідея

moodboard

references

візуальний напрямок

стилістика проєкту

2. Preproduction

розробка сцени

підготовка 3D pipeline

підбір технічних рішень

блокінг

storyboard / animatic (за потреби)

3. 3D Modeling / Asset Creation

створення або адаптація 3D assets

lookdev



базове текстурування

технічна підготовка сцени

На цьому етапі затверджується:

форма

силует

основна концепція assets

4. Animation / FX / Lighting

анімація

motion systems

simulations

lighting

atmosphere

FX

camera work

Клієнту надаються preview renders або playblast.

5. Preview Approval

Перед фінальним рендером затверджуються:

ключові кадри

анімація

lighting



atmosphere

motion

композиція

Після затвердження preview stage великі структурні зміни вважаються додатковими

роботами.

6. Final Render

фінальний рендер

compositing

color work

export

mastering

7. Delivery

Фінальні матеріали передаються у погодженому форматі.

Можливі формати:

MP4

ProRes

image sequence

transparent render

social media versions

LED screen formats



APPROVAL SYSTEM

Узгодження проєкту відбувається поетапно відповідно до production pipeline.

Після затвердження окремих етапів:

modeling

animation

lighting

FX

lookdev

composition

допускаються лише мінімальні корективи.

REVISION POLICY

Значні зміни після затвердження етапу можуть вимагати:

додаткового часу

повторного рендеру

переробки сцени

оновлення pipeline

Такі правки:

погоджуються окремо

оцінюються додатково

впливають на терміни виконання



Великі structural changes після approve stage не входять у базову вартість production.

FAST DELIVERY / OVERTIME

Термінові правки, нічні рендери або прискорене виконання можуть оплачуватись

додатково.

Особливо для:

large-scale renders

simulation work

Unreal cinematic scenes

LED media projects

overnight delivery

Умови overtime узгоджуються окремо залежно від складності production.

AI-ASSISTED WORKFLOWS

У production pipeline можуть використовуватись AI-assisted tools для:

concept exploration

previs

ideation

texture generation

workflow acceleration

creative experimentation



Фінальний artistic direction та production control залишаються повністю авторськими.

DATA STORAGE

Гарантоване зберігання матеріалів:

30 днів після фінальної передачі проєкту.

Після завершення цього терміну:

архівування

повторне завантаження

відновлення файлів

не гарантується.

PAYMENT TERMS

Для нових клієнтів передоплата є обов’язковою.

Формат:

partial prepayment

milestone system

split payments

узгоджується індивідуально під час production meeting.

COMMUNICATION



Ефективна комунікація та своєчасний feedback напряму впливають на:

швидкість production

стабільність pipeline

фінальні терміни

Затримки feedback можуть автоматично зміщувати delivery timeline.

FINAL NOTE

Production pipeline створений для:

стабільної співпраці

прозорого workflow

захисту якості проєкту

ефективної комунікації

прогнозованих термінів production
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